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Wybrane szkolenia, warsztaty i inne zajęciach dodatkowe dla studentów organizowane w latach 2016-18

1. Podstawowe szkolenie z zakresu przepisów obowiązujących na uczelni – organizowane przez Samorząd Studentów.
2. Podstawowe szkolenie z zakresu BHP – organizowane przez Dział BHP PP
3. Szkolenie w zakresie usług bibliotecznych i informacyjnych – organizowane przez Bibliotekę PP
4. Studenci kierunki Informatyka dwa razy do roku uczestniczą w algorytmicznym obozie treningowym organizowanym przez Uniwersytet Warszawski w Serocku. Obóz ma przede wszystkim przygotowywać do startów w konkursach w programowaniu zespołowym, dlatego wysyłana jest na niego zawsze trzyosobowa drużyna wyłoniona na podstawie wyników eliminacji do tego typu konkursów. Obóz rozwija przede wszystkim umiejętności algorytmiczne i programistyczne, które przydatne są każdemu informatykowi. 
5. Szkolenie dla studentów I roku w zakresie podstaw programowania, 2017 r., prowadzący: Kaja Gutowska
6. Warsztaty dla studentów w Lessach (z prof. Eckerem) w zakresie szeregowania zadań i bioinformatyki. Co roku jesienią, Instytut Informatyki wraz z partnerem z Niemiec (w kolejnych latach były to: Clausthal University, Bielefeld University, Mittweida University of Applied Sciences) organizuje wspólnie bilateralne warsztaty dla studentów. W warsztatach bierze udział łącznie ok. 25 osób, z czego ok. 2/3 stanowią studenci studiów magisterskich i doktoranckich, a pozostałą część - doświadczeni naukowcy. Połowa uczestników przyjeżdża z Niemiec, druga połowa z Polski, z Wydziału Informatyki Politechniki Poznańskiej. Warsztaty odbywają pod nazwą "ICOLE (International Colloquium Lessach): Perspectives of Bioinformatics, Operations Research and Machine Learning" i odbywają się w miejscowości Lessach w Austrii. W Komitecie Organizacyjnym warsztatów co roku zasiada prof. Jacek Błażewicz i prof. Klaus Ecker. Na przestrzeni lat członkami Komitetu byli też prof. Barbara Hammer, prof. Thomas Villmann i dr hab Grzegorz Pawlak. W Komitecie Programowym, oprócz w/w zasiadali również dr Piotr Łukasiak oraz dr hab. Marta Szachniuk. Językiem warsztatów jest jęz. angielski. Wszyscy uczestnicy przedstawiają referaty.
7. Meetup machine learning (21.10.2016) https://www.meetup.com/meetml/events/ 234896963/
8. Zajęcia dodatkowe z podstaw programowania w języku C: W roku akademickim 2017/2018 w semestrze letnim odbył się cykl kilkunastu godzin zajęć dodatkowych z programowania w języku C, mający na celu poszerzenie wiedzy i umiejętności, ale również wyrównanie poziomu wiedzy u studentów. Zajęcia skupiały się na zagadnieniach sprawiających studentom trudności, tj. wskaźniki, struktury, listy jedno i dwukierunkowe. Zajęcia zostały zorganizowane dla studentów Informatyki i Bioinformatyki I roku.
9. "Wprowadzenie do zwinnego tworzenia oprogramowania - Agile, Scrum, Kanban, Lean, XP czym to się różni i jak zacząć?"; Mat Harasymczuk, otwarte szkolenie dla studentów, 22.03.2016r.
10. "Scrum w praktyce.", Piotr Radaj, otwarte szkolenie dla studentów, 24.10.2016r.
11. "Social media as a tool of information warfare", Beata Biały, otwarta prelekcja 09.01 2018r.
12. Bezpłatne kursy języka chińskiego studentów – 2017 i 2018. 
13. 28 czerwca 2016 r. w Centrum Wykładowo-Konferencyjnego Politechniki Poznańskiej odbyła się druga edycja imprezy Meet.ML. Tematyką spotkania były Big Data i uczenie maszynowe. W spotkaniu uczestniczył wyjątkowy gość, Yishay Carmiel (President of Spoken Labs - R&D division of Spoken Communications), który przedstawił wykład o Conversation AI czyli jak rozpoznawanie mowy i sztuczna inteligencja wprowadza rewolucję wszędzie tam, gdzie podstawą biznesu są rozmowy. Poza były konkursy z nagrodami, oraz (jakżeby inaczej) kawa i pizza. 
14. W ramach RoboDay 2016 odbyły się wykłady szkoleniowe z zakresu budowy komputerów, robotów FTL, robotów kroczących jak i promujące Wydział Informatyki PP. Uczniowie skorzystali z przygotowany dla nich wycieczek po Instytucie Informatyki gdzie pracownicy naukowi prezentowali wybrane laboratoria. Wszyscy uczestnicy przeszli szkolenia z programowania wyświetlaczy LCD prowadzone przez studentów w laboratorium Architektury Systemów Komputerowych. Najwięcej zainteresowanych przyciągnęły zawody formuły 1 robotów jeżdżących po linii (FTL), robotów walczących w sumo, szukających wyjścia z labiryntu, robotów rysujących obrazy, ścigających i przebijających balony, sortujących kolorami cukierki, … Najmłodsi chcieli zobaczyć jak komputer karmi chomika i wszyscy chcieli zagrać z robotem w kółko i krzyżyk. Wszystkie te prace były wykonane przez studentów II roku informatyki podczas ASK. Dodatkowo dużą atrakcją był wykład i pokaz latania drona wykonanego przez uczniów LO z Koła oraz prelekcja i pokaz robota kroczącego wykonanego przez studenckie koło naukowe Mechatron.
15. W roku 2017 (22.04.2017) na WI PPj odbyła się impreza (wykłady i szkolenia) Global Azure Bootcamp – całodzienna impreza poświęcona technologiom składowania i przetwarzania danych w chmurze. Organizatorem imprezy była Polska Grupa Użytkowników Systemu SQL Server, a Oddział Wielkopolski PTI objął imprezę swoim patronatem. GAB to globalna impreza odbywająca się jednocześnie w kilkudziesięciu krajach. Na WI PP było m.in. o Azure Storage, Azure Document DB, Azure Search, Azure SQL Database, Azure SQL DataWarehouse, Azure Data Lake, i wielu innych.
16. Szkolenie dla studentów z zakresu  bezpieczeństwa programowania oraz tworzenia kodu odpornego na błędy - PCSS (Centrum Badawczym Polskiego Internetu Optycznego, ul. Jana Pawła II 10) 16.03.2017 r.

